Gimp

Exercice de base 2

A partir d’une, image avec un personnage -
avec 2 autres personnages - les dinosaures.
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Préparation de ’image pour le fond

le chien, nous allons faire un montage
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Avec Uoutil « clonage », le personnage
est supprimé.
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Clonage

Mode :

Opacité : __||100.0 5

Brosse : . ICircIe Fuzzy (17) i
Etirer ou rétrécir : [ | 1.00 ;
Copier les dinosaures dans l’image du fond
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Ouvrir les 2 images qui contiennent les
dinosaures.
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Glisser le calque d’une image,
vers l'autre, avec la souris.

Verrouiller : []

E Calque 0




Nous avons’ maintenant une image avec Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Couleurs Outils Filtres Fenétres Aide
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Mode : Normal \r' I
Opacité : | ___||1000 |5
Verrouiller : [] 55

e de Calque 0#1

| Copie de Calque 0

Arriéere-plan

Détourer et déplacer les dinosaures

Sélectionner U’outil «sélection contigué»
et mettre un seuil de 60.
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Cliquer dans la partie blanche qui
entoure le dinosaure et appuyer sur la
touche supprimer.

Répéter |’opération pour supprimer le
sol, sous le dinosaure.

Sélectionner le calque qui contient le
deuxieme dinosaure et supprimer le
fond.

Faire les finitions avec l'outil gomme.

Avec U’outil de Déplacement

X

placer les dinosaures sur [’herbe.




Dessiner les «bulles de texte*»

Créer un nouveau calque transparent.

Avec U'outil de sélection elliptique

T

dessiner une ellipse.

* nom technique de la bulle de texte : le phylactere

Sélectionner la couleur blanche.
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Avec U'outil de remplissage
U@ remplir la forme.

Créer un nouveau calque transparent.

Avec ’outil de sélection a main levée,
dessiner le lien de la bulle.

Remarque : pour avoir de lignes droites, il
faut cliquer pour placer de points qui
seront reliés par les lignes.

Pour créer la deuxieme bulle, vous
pouvez dupliquer les calques.
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Bouton de la barre des calques.

Placer les éléments avec ’outil de
déplacement.




Mettre du texte les «<bulles»

Sélectionner ’outil texte.

Dans la bulle, dessiner une zone de
texte.

La boite d’édition du texte s’ouvre.

Ecrire le texte dans la fenétre.

Dans la fenétre des outils, choisir une
taille et un style de police.

Fermer ’éditeur pour valider le texte.

Pour la deuxieme bulle, copier le

calque, le déplacer et éditer le texte.
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Hello !

—] Utiliser la police sélectionnée
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Texte

Police : Aal Comic Sans MS Bold
Taille : [i2 [l px % I
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